Come 1 grandi esploratori

Immagina di essere un navigatore incaricato dal sovrano spagnolo di esplorare le coste di un
nuovo mondo. Segui le istruzioni e buon viaggio.
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Gli esploratori seguivano la rotta utilizzando la bussola, ma non conoscevano lon precisione
la propria posizione, che era data da due misure: latitudine e longitudine.

3. Bravo, sei arrivato in Venezuela, ma prima di arrivare in spagna per raccontare le
meraviglie del nuovo mondo devi fermarti nuovamente a 90° W 20°N perche la tua
caravella ¢ stata danneggiata

4. Dopo mesi di navigazione puoi finalmente ritornare a casa! Se il tuo sovrano sara
soddisfatto dei tuoi doni potrai organizzare un nuovo viaggio! Torna alle coordinate 10°W e
40°N.
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